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MINISTERO DELL’ISTRUZIONE, DELL’UNIVERSITA’ E DELLA RICERCA
ISTITUTO COMPRENSIVO AD INDIRIZZO MUSICALE
DISTRETTO N. 16 - Macerata Campania (CE) Via Roma,11
C.F. 94017830616- Mail:ceic88300b@istruzione.it – ceic88300b@pec.istruzione.it
sito www.icmaceratacampania.edu.it Tel   0823/692435
PROGETTAZIONE PER COMPETENZE
DIPARTIMENTO DI …………………..
DISCIPLINE ……………………….
Classi prime, seconde e terze
a.s. ………………….
I docenti di materie ……………….., area ………………, tenuto conto:

· delle indicazioni nazionali per il curricolo della scuola dell’infanzia e del primo ciclo d’istruzione (Settembre 2012, indicazioni nazionali per il curricolo della scuola dell’infanzia e del primo ciclo d’istruzione elaborate ai sensi dell’art.1, comma 4, del decreto del presidente della repubblica 20 marzo 2009, n.89;
· degli atti d’indirizzo del Dirigente Scolastico per l’a.s. 2024/2025 (Delibera Collegio dei Docenti del 06-09-2024 verbale n. 2 punto 2);
· delle Nuove linee guida per l’insegnamento trasversale dell’educazione civica (D.M. n. 183 del 7 settembre 2024);
definiscono i traguardi e le competenze di base che gli alunni devono possedere a conclusione dell'obbligo scolastico.
COMPETENZE DI BASE A CONCLUSIONE DELL'OBBLIGO DI ISTRUZIONE

TRAGUARDI (da compilare)
	Classe I:


	Classe II:


	Classe III:




TRAGUARDI MINIMI
	Classe I:


	Classe II:


	Classe III:




Traguardi  per alunni Bes

	Classe I:


	Classe II:


	Classe III:




Progetti annuali e territoriali
I progetti annuali saranno concordati con il Consiglio di Classe per garantire pluridisciplina e sviluppo delle competenze. Punto di riferimento saranno il progetto alla Legalità “La legalità ci rende liberi” e le nuove linee guide per l’insegnamento trasversale dell’Educazione Civica, utilizzati come filo conduttore delle attività con lo scopo di migliorare la socializzazione, l’integrazione e la convivenza civile. Costante di ogni attività sarà la conoscenza del territorio e delle relative tradizioni come elemento imprescindibile del patrimonio artistico e culturale. 
La costruzione delle U.D.A., in base alle esigenze della classe, ruoteranno attorno ai tre assi dell’Educazione Civica:

1. Studio della Costituzione.

2. Sviluppo sostenibile.

3. Cittadinanza digitale.

Eventuali modifiche alla progettazione dipartimentale potrebbero essere apportate sia per esigenze della classe che per eventi che dovessero occorrere nel corso dell’anno.

Competenze chiave di cittadinanza da acquisire al termine dell’istruzione obbligatoria

1. Imparare ad imparare: organizzare il proprio apprendimento, individuando, scegliendo ed utilizzando varie fonti e varie modalità di informazione e di formazione (formale, non formale ed informale), anche in funzione dei tempi disponibili, delle proprie strategie e del proprio metodo di studio e di lavoro.

2. Progettare: elaborare e realizzare progetti riguardanti lo sviluppo delle proprie attività di studio e di lavoro, utilizzando le conoscenze apprese per stabilire obiettivi significativi e realistici e le relative priorità, valutando i vincoli e le possibilità esistenti, definendo strategie di azione e verificando i risultati raggiunti.

3. Comunicare: o comprendere messaggi di genere diverso (quotidiano, letterario, tecnico, scientifico) e di complessità diversa, trasmessi utilizzando linguaggi diversi (verbale, matematico, scientifico, simbolico, ecc.) mediante diversi supporti (cartacei, informatici e multimediali) o rappresentare eventi, fenomeni, principi, concetti, norme, procedure, atteggiamenti, stati d’animo, emozioni, ecc. utilizzando linguaggi diversi (verbale, matematico, scientifico, simbolico, ecc.) e diverse conoscenze disciplinari, mediante diversi supporti (cartacei, informatici e multimediali).

4. Collaborare e partecipare: interagire in gruppo, comprendendo i diversi punti di vista, valorizzando le proprie e le altrui capacità, gestendo la conflittualità, contribuendo all’apprendimento comune ed alla realizzazione delle attività collettive, nel riconoscimento dei diritti fondamentali degli altri.

5. Agire in modo autonomo e responsabile: sapersi inserire in modo attivo e consapevole nella vita sociale e far valere al suo interno i propri diritti e bisogni riconoscendo al contempo quelli altrui, le opportunità comuni, i limiti, le regole, le responsabilità.

6. Risolvere problemi: affrontare situazioni problematiche costruendo e verificando ipotesi, individuando le fonti e le risorse adeguate, raccogliendo e valutando i dati, proponendo soluzioni utilizzando, secondo il tipo di problema, contenuti e metodi delle diverse discipline.

7. Individuare collegamenti e relazioni: individuare e rappresentare, elaborando argomentazioni coerenti, collegamenti e relazioni tra fenomeni, eventi e concetti diversi, anche appartenenti a diversi ambiti disciplinari, e lontani nello spazio e nel tempo, cogliendone la natura sistemica, individuando analogie e differenze, coerenze ed incoerenze, cause ed effetti e la loro natura probabilistica.

8. Acquisire ed interpretare l’informazione: acquisire ed interpretare criticamente l'informazione ricevuta nei diversi ambiti ed attraverso diversi strumenti comunicativi, valutandone l’attendibilità e l’utilità, distinguendo fatti e opinioni.

CONTROLLO DEGLI APPRENDIMENTI
METODOLOGIE
· Metodo induttivo-deduttivo per lo sviluppo e il rafforzamento delle capacità di astrazione e di sintesi.
· Metodo scientifico basato sull’apprendimento attraverso la soluzione dei problemi mediante una didattica operativa.
· Metodologia della comunicazione nella molteplicità delle sue forme. 
· Apprendimento cooperativo (Cooperative Learning).
· Educazione tra pari (Peer Education).
· Classi capovolte (Flipped Classroom).
· Didattica laboratoriale (Learning by doing).
· Aula digitale (Google Classroom).
· Digital Storytelling.
· Podcasting.
· Problem solving.
· Libri digitali o estensioni digitali dei testi in adozione.
STRATEGIE DIDATTICHE
· Costruzioni di schemi, mappe e tabelle.
· Attività guidate a crescente livello di difficoltà.
· Esercitazioni grafiche.
· Esercitazioni pratiche.
STRUMENTI
· Materiale didattico strutturato e non.
· Lim/Smart Tv.
· Personal computer/tablet.
· Bibliomediateca.
· Laboratorio linguistico.
· Laboratorio scientifico.
· Laboratorio informatico.
· Laboratorio artistico-espressivo.
· Laboratorio musicale.
STRUMENTI DI VERIFICA
· Test di profitto.                      

· Vero/Falso.               

· A scelta multipla.         

· A integrazione.
· Questionari aperti.
· Saggi e comprensione.                

· Prove intuitive.                       

· Relazioni.                   

· Elaborati.
· Interrogazioni e colloqui.              

· Prove tecnico – pratiche.
VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE
· Valutazione non sanzionatoria e non selettiva.

· Valutazione trasparente e condivisa sia nei fini che nelle procedure.

· Valutazione come sistema di verifica dell’efficacia e dell’efficienza della programmazione.

· Valutazione per accertare il possesso dei prerequisiti prima dell’avvio dell’itinerario didattico.

· Valutazione formativa per: prevedere rinforzi adeguati alle difficoltà; favorire la riflessione da parte degli studenti; fornire ai docenti indicazioni per attivare eventuali correttivi.
· Valutazione come confronto fra risultati ottenuti e risultati previsti, tenendo conto delle condizioni di partenza (valutazione sommativa).

· Valutazione / misurazione dell’eventuale distanza degli apprendimenti dell’alunno dallo standard di riferimento (valutazione comparativa).

· Valutazione come input all’orientamento verso le future scelte.

Parametri di riferimento:
· 10-9: raggiungimento degli obiettivi completo e dinamico (Livello avanzato).
· 8: completo (Livello intermedio).
· 7: completo ma superficiale (Livello base).
· 6: minimo (Livello iniziale).
· 5-4: obiettivi non raggiunti (Livello inadeguato).
Criteri di misurazione
· Livello di partenza.                                                        

· Competenze raggiunte.                                       

· Evoluzione del processo di apprendimento.       

· Metodo di lavoro.                                                   

· Impegno e applicazione.                                       
Valutazione delle prove di verifica scritte
· Pertinenza del contenuto rispetto alla traccia.
· Correttezza ortografica e morfosintattica.
· Proprietà lessicale.
· Organizzazione del contenuto.
· Decodifica del testo.
· Procedimento logico.
· Correttezza operativa.
· Uso consapevole di regole e proprietà.
Valutazione delle prove di verifica orale
· Chiarezza e correttezza dell’esposizione.
· Organizzazione del discorso.
· Proprietà lessicale nell’esposizione orale.
· Uso dei linguaggi specifici.







Valutazione delle prove di verifica oggettive
In base alla percentuale dei quesiti esatti a cui si attribuisce un punteggio dipendente dal coefficiente di difficoltà
	0%
	VOTO

	98 – 100 %
	10

	90 - 97 %
	9

	80 – 89 %
	8

	70 – 79 %
	7

	55 – 69 %
	6

	40 - 54 %
	5

	< 39 %
	4


RECUPERO E POTENZIAMENTO
· Consultazione di fonti e documenti
· Approfondimenti di argomenti specifici
· Costruzione di mappe concettuali
· Rilevazione e tabulazione dei dati.
· Riflessioni personali e di confronto con gli altri.
· Utilizzo di schemi guida.
· Esercizi di riordino dei contenuti.
· Prove guidate a schema semplificato o a risposta multipla.
· Semplificazione dei contenuti.
· Esercizi a difficoltà crescente.
· Tutoring.
· Peer to peer.
· Controllo sistematico del lavoro domestico.
	
	Materia …………       classe ……..                     

	Competenze


	Nucleo tematico e tempi
	Conoscenze 


	Abilità 


	Traguardi per lo sviluppo delle competenze

 

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


N.B.
Indicare obiettivi minimi

Allegare griglie di valutazione.
	COMPOSIZIONE DEL DIPARTIMENTO

	DOCENTE
	DISCIPLINA

	
	

	
	

	
	


Macerata Campania, ………….. 












Coordinatore di dipartimento
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